Arsenat Gracza Reloaded

Zaladuj swojg bron! Poprzednie odstony Arsenalu Gracza dawaly szeroki wybdr broni palnej, do wykorzystania
na sesji, przy uzyciu wygodnych kart. Aby walka na sesjach byla jeszcze szybsza i dynamiczna, oddajemy Ci
do rak Arsenal Reloaded - czyli szablony magazynkdéw do najpopularniejszych modeli gnatéw. Teraz bedziesz
zawsze wiedzial, ile pestek zostalo ¢i w starym Coleie, Beretteie lub na ile starczy tagéma nabojowa Twojego roz-
pylacza. Dolgcz Magazynek do karty swojej broni, skreél kratke uzytego magazynka, przesufl znacznik ozna-
czajacy ilode nabol a wszystko to bez niepotrzebnego kredlenia po karcie postaci 1 przerywania emocjonujacego
starcia. Wygodne, starannie zaprojektowane Magazynki pozwalaja na zaoszcezgdzenie czasu 1 jeszeze wigksze
wezucie sie w realia postapokaliptycznego pola bitwy. Nie zwleka], przetaduj!

(o to jest?

Dostarczamy ci osiem karteczek, ktére drukujesz i zwyklym spinaczem przylgcezasz najodpowiednigjszy do
swojej wydrukowanej karty broni z Arsenalu Gracza. Na nastepnej stronie znajdziesz begbenek do rewolweruy,
magazynek 8, 10, 15, 0, 30 oraz dwie tadmy 200 z szybkostrzelnodciag 2 lub 3. Drukujesz co cheesz.

Jak to dziata?

Spinacz, ktéry wezedniej uzywales, by trzymad razem karte broni i magazynka, teraz bedzie ci stuzyt do za-
znaczenia ile nabol masz jeszeze w pistolecie. Przypinasz g0 na sama gore tak, zeby wskazywal na nabdj na
samej gorze. Za kazdym razem, gdy wystrzelisz, spinacz pdjdzie w dét Gdy magazynek bedzie pusty skreslasz
krateczke na dole. Czas przetadowad - spinacz idzie znowu na sama gore.

Nie ten mag..
A co jesli twéj magazynek miedel inng liczbe nabol - np. 7? Bierzesz wiedy magazynek 8 i skreslasz ikonke
naboju na samej gérze - po prostu zaczynasz od tego drugiego.

Dostepne sg takze pdf-y zawierajgce wylgeznie dane magazynki. Znajdziesz je pod podanymi linkami:
1) Bebenek rewolweru

2) Magazynek 8

3) Magazynek 10

4) Magazynek 15

5) Magazynek 0

8) Magazynek 30 DRBITAL CIAGLE NADAJE!

?) Tagma 200 - szybkostrzelnosé & Dolaez juz dzid do najwigkszego, najszybeiej

8 Tasma 200 - szybkostrzelnosé 3 rozwijajgcego sie serwisu poswieconego NS
Masz szanse wzigé udzial w wielu fanow-

Pierwszg edycje Arsenalu Gracza znajdziesz pod tym skich projektach, uzyska¢ wsparcie w reali-

linkiem, drugg natomiast tutaj. zacjl swoich pomysiow i dotgezy¢ do zespotu

dwietnie zorganizowanych i kreatywnych fa-
néw Neuroshimy. Jezell piszesz teksty, znasz
Autorzy: sig na grafice lub programowaniu, nie zwle-
The Ezekiel, Lairena kajl Réwniez Ty mozesz liczyé na nasze
wsparcie w wydaniu Twojej pracy. Zajmiemy
. sig opracowaniem graficznym i skladem w
llustracje: PDF, dokonamy fachowej korekty i pomo-
Hologram zemy Ci w nadaniu ostatecznych szliféw. Je-
zeli nie wiesz do kogo sig zwroécié, spdjrz w
ore. Tam jestedmy My!
Sklad: gore. Tam Jestesmy T
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Podziekowania dla Tomakona za pomyst

OFBITAHAL
Skomentuj takie nasz dodatek na forum (link). MEUROSHIMA.ELX.PL



http://neuroshima.elx.pl
http://forum.nscenter.pl
http://neuroshima.elx.pl/articles.php?id=709
http://neuroshima.elx.pl/articles.php?id=709
http://neuroshima.elx.pl/articles.php?id=709
http://arieen.aplus.pl/aneta/ps/ag/ammo/2003.pdf
http://arieen.aplus.pl/aneta/ps/ag/ammo/2002.pdf
http://arieen.aplus.pl/aneta/ps/ag/ammo/30.pdf
http://arieen.aplus.pl/aneta/ps/ag/ammo/20.pdf
http://arieen.aplus.pl/aneta/ps/ag/ammo/15.pdf
http://arieen.aplus.pl/aneta/ps/ag/ammo/10.pdf
http://arieen.aplus.pl/aneta/ps/ag/ammo/08.pdf
http://arieen.aplus.pl/aneta/ps/ag/ammo/06.pdf
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